GRUPA V
WTOREK
Tematyka tygodnia: Praca rolnika
Tematyka dnia: Dzień w gospodarstwie
Cele: 
-rozwijanie umiejętności uważnego słuchania utworu i rozumienia jego treści, wypowiadanie się na dany temat, ćwiczenie pamięci słuchowej, rozwijanie słuchu fonematycznego, sprawności motorycznej, ćwiczenie umiejętności odróżniania świata realnego od fikcji, rozwijanie sprawności narządów artykulacyjnych i aparatu mowy, rozwijanie wyobraźni,doskonalenie umiejętności klasyfikowania przedmiotów według wybranego kryterium, liczenia przedmiotów, kształtowanie umiejętności analizy i syntezy sylabowej i głoskowej, przeliczanie sylab i głosek w słowie, rozwijanie koordynacji wzrokowo0ruchowo-słuchowej, zapoznanie z działaniem magnesu, wyszukiwanie informacji w książkach na określony temat.
Zestaw ćwiczeń porannych (na cały tydzień)
1. Dziecko maszeruje w rytm słyszanej muzyki, na przerwę w muzyce staje prosto.
2. Na podłodze układamy kilka gazet. Dziecko biega „omijając kałuże” (gazety).
3. „Tęcza” - dziecko siada w siadzie skrzyżnym. Trzyma pasek w wyprostowanych rękach wysoko nad głową. Wykonuje skłony na boki, raz w prawo, raz w lewo - „maluje tęczę”.
4. „Wesołe piłki” - zabawa ruchowa z elementami podskoku. Dziecko skacze obunóż, raz wysoko, jak duże piłki, raz nisko, jak małe piłeczki.
5. „Krecik wychodzi z kretowiska” - dziecko przechodzi przez tunel (lub pod stołem itp.).
6. „Obserwujemy bociana” - dziecko kładzie się na brzuchu, nogi trzyma na podłodze, z palców robi „lornetkę”, podnosi łokcie i udaje, że obserwuje bociana spacerującego po łące.
7. „Wąchamy kwiatki” - dziecko leży na podłodze w dowolnej pozycji i wdycha powietrze wolno i spokojne nosem, a wydycha ustami. 
„Bal w zagrodzie” - zabawa ruchowa.” Dziecko naśladuje zwierzę gospodarskie np. kurę ( w przysiadzie, na dwóch nogach, macha skrzydełkami),  psa (na czworakach),  konia (podpiera się na wyprostowanych rękach i nogach) podczas balu na wiejskim podwórku do wybranej piosenki. Dorosły co jakiś czas zmienia nazwę zwierzęcia, w które ma się wcielić dziecko.
„Gospodyni i zwierzęta domowe” - dorosły (gospodarz, gospodyni) wymienia nazwę zwierzęcia, a dziecko naśladuje  głos. 
„Rozmowy zwierząt”
Barbara Kosowska
Mu, Mu, Mu, tak krowa muczy
Kto cię krowo tak nauczył?
Nikt nie uczył mnie muczenia
Mówię Mu od urodzenia,
A ponadto daję słowo 
Jestem bardzo mleczną krową.
Baran do owcy mówi: beee
Czego baran od niej chce?
Powiedz owco ma kochana
Ile mleka dałaś z rana?
Dałam dzisiaj dużo mleka
Teraz na mnie fryzjer czeka.
Kukuryku, kukuryku
Co się dzieje w tym kurniku?
Kura jaja wysiaduje,
Kogut z dumą spaceruje,
Bo za chwilę już na świecie
Ma pojawić się ich dziecię.
Źrebię w stajni mamy szuka
Rży, kopytkiem w ziemię stuka
Gdzie ta mama się podziała?
Pewnie z tatą w świat pognała
Klacz i ogier wnet wrócili,
Na wyścigach konnych byli.
Tak zwierzęta rozmawiają
One też swój język mają.
To jest język zagrodowy
kury, owcy czy też krowy.
(Jeśli jest taka potrzeba wiersz czytamy dwa razy.) 
Pytania:
- Jakie zwierzęta występowały w wierszu?
- O czym rozmawiały zwierzęta?
- Czy zwierzęta rzeczywiście mogą ze sobą rozmawiać?
- Do czego służą wydawane przez nie odgłosy?
   Następnie dziecko naśladuje odgłosy zwierząt np. mówimy: 
- Spróbuj naśladować głos bardzo głodnej krowy, która przywołuje swego gospodarza. Spróbuj naśladować głos jagnięcia, które zobaczyło wilka, bardzo się boi i przywołuje owcę.
„Zwierzęta w zagrodzie” - praca plastyczna. Wybieramy dowolne zwierzę gospodarskie ( krowa, koń, owca...). Dziecko ozdabia szablon np. kolorowym papierem, płatkami kosmetycznymi, watą, ścinkami włóczki, tkanin itp.
Praca z KP3 str.44a
- Łączenie młodych i dorosłych zwierząt tego samego gatunku.
„ Co to jest magnes?” - zabawy badawcze z użyciem magnesu. Próby zbierania metalowych przedmiotów za pomocą magnesów: zbieranie rozsypanych spinaczy ze stołu, przesuwanie magnesem pod kartką, na której są spinacze.
Praca z KP3 str. 44b
- Przeliczanie figur, zabawy ruchowo-słuchowe, odczytywanie zdań, łączenie ich z obrazkiem.
Oglądanie książek o zwierzętach – odszukiwanie zwierząt, które mieszkają w gospodarstwie. Dorosły może kierować zabawą np. Znajdź duże zwierzę, które mieszka w stodole, w kurniku…
Rozgrywanie prostych gier planszowych – stosowanie określonych zasad gry. Układanie puzzli.
Praca z KP3 str. 48a – kącik grafomotoryczny, pisanie nazw zwierząt po śladzie.
Przeczytaj zadanie, ułóż do niego działanie i rozwiąż je. Użyj znaków  + i =.  Odpowiedz na pytanie.
  Po podwórku chodziły 4 kury, 4 kaczki i 2 indyki. Ile ptaków chodziło po podwórku?
